
FOR DES CON INT SAB CAR

(dado de vida por nível.
+ mod. CON)

CA Classe de 
Armadura1

6

3

10

RAÇA:

BAC

BA Base de
Ataque

BAD

Base Mod. DESMod. FOR

ITENS MÁGICOS:

ARMAS:

ARMADURAS:

NÍVEL

DV

PV Pontos de 
Vida

PV atual PV máx.

JP Jogada de
Proteção

Base

JPDJPC JPS

EQUIPAMENTOS & PROVISÕES

MOD.MOD. MOD. MOD. MOD. MOD.

CARGA LIVREQnt. PesoItem

CARGA
Máxima Atual

MOVIMENTO
Base Atual

IDIOMAS:

RAÇA:

EXPERIÊNCIA
Próximo NívelAtual

NOME:

CLASSE:

ALINHAMENTO:

HABILIDADES 

(10 + mod. DES +
Armadura + Escudo +

outros)

Raça/Classe Atributo

Arma DanoAlcançe BA

ARMAS & ATAQUES MUNIÇÃO

PO PP PC



FOR DES CON INT SAB CAR

PV Pontos de 
Vida

(dado de vida por nível.
+ mod. CON)

PV atual PV máx.

CA Classe de 
Armadura JP Jogada de

Proteção

Base

JPDJPC JPS

1

6

3

10

RAÇA:

BAC

BA Base de
Ataque

BAD

Base Mod. DESMod. FOR

NÍVEL

EQUIPAMENTOS & PROVISÕES

MOD.MOD. MOD. MOD. MOD. MOD.

CARGA LIVREQnt. PesoItem

CARGA
Máxima Atual

MOVIMENTO
Base Atual

IDIOMAS:

RAÇA:

EXPERIÊNCIA
Próximo NívelAtual

NOME:

CLASSE:

ALINHAMENTO:

HABILIDADES 

(10 + mod. DES +
Armadura + Escudo +

outros) DV

Armadilha

Arrombar

Escalar

Furtividade

Punga

Ouvir Ruídos

Ataque Furtivo
2x 3x 4x

TALENTOS DE LADRÃO

Raça/Classe Atributo

Arma Alcançe BA

ARMAS & ATAQUES MUNIÇÃO

PO PP PC

Dano


