NOME: FORY) DES’t CON® INT<) SAB{ CAR(X:
cuassr )
EXPERIENCIA
RAGA: Atual Préximo Nivel
ALINHAMENTO: ‘
HABILIDADES
lasse de ontos de ]o ada de
IDIOMAS: 1] CA | grmadura PV | \P;id: Pr%tegao
PVatual | PVmax. [ ]{ H ]
RACA: A Base Raga/Classe  Atributo
ﬂ 7,%, . ‘(
10+ mo DES + (dado de vida por nivel.
Armadura + Escudo + +mod. CON)
outros) JPC JPD JPS
EQUIPAMENTOS & PROVISOES
BA| % (ARMAS: r = mpo \)
Qnt. Item Peso [PP } [PC ] (C ARGA LIVRE\
]{ ]_O (ARMADURAS:
Mod. FOR Base Mod. DES O > <>
\/,‘ [ ] [ ] % (ITENS MAGICOS: ) o
BAC BAD v
ARMAS & ATAQUES MUNIGAO X
(" Arma Alcance  BA Dano ) / l:l I:I
AN o o
N o S J
I o o CARGA MOVIMENTO
l:l I:I I:I Maxima Atual Base Atual
000 | |
\ J D |:| |:| U < /)




NOME: i FORY) DES*c CON® INT%; SAB{ CAR(
cussss, D
EXPERIENCIA
RAGA: Atual Préximo Nivel
ALINHAMENTO: ‘
HABILIDADES
lasse de ontos de ogada de
IDIOMAS: 1] CA | Zrmadura PV | \P;id; ]Pr%tegao
PVatual | PVmaéx. [ ]{ H ]
RACA: A Base Raga/Classe  Atributo
ﬂ 7,%, . ‘(
10+ mo DES + (dado de vida por nivel.
Armadura + Escudo + +mod. CON)
outros) JpC JPD JPS
~ EQUIPAMENTOS & PROVISOES
BA |2 TALENTOSDELADRAO Q = .
Armaditha @ @ O O O Qu. trem Peso ‘P° [PP } ) ( CARGA LIVRE )
]{ ]_O Arrombar @ @ O OO
- - Escaar @ @ O OO R
Mod. FOR Base Mod. DES Furtividade . .O OO <> >
N\ [ ] [ ]% Punga @ @ O O O > 0
K‘ OwiirRuidoss @ @ O O O <
B AC B AD Ataque Furtivo z.x (Q O o
ARMAS & ATAQUES MUNIGAO X
(" Arma Alcance  BA Dano ) / I:I l:l
N o o
N o - J
. o o CARGA MOVIMENTO
I:I l:l I:I Maxima Atual Base Atual
000 | |
\ J |:| D |:| U < /)




